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7 ) YWUNST | Kertu Sillaste: Jeder macht Kunst auf seine Weise.
%‘ af seine weise ¥ lHlustrationen von Kertu Sillaste. aus dem Estnischen
g von Carsten Wilms. Kullerkupp Kinderbuch Verlag
2017 - 36S.-ab5-14.90 - 978-3-947079-02-5 “rvr

Im Bilderbuch der estnischen lllustratorin Kertu Sillaste ,fur grofie
und kleine Kunstfreunde ab 5 Jahren® geht es um die kiinstlerischen
Tatigkeiten von acht Kindern, deren Eltern allesamt selbst Kiinstler
sind und sich sehr verschiedenen Kunstrichtungen widmen: Abstrakte
Kunst, Skulpturen, Fotografie, Installationen, Performance-Kunst und Illustrationen gehdren dazu.

Die Kinder — Astrid, Lennart, Marlene, Hans, Rosalie, August, Lilli und Charlotte — eifern ihren Eltern
auf ihre ganz eigene Art nach. Zwar scheinen sich die Kinder jeweils die Kunstform ihrer Mamas und
Papas ausgesucht zu haben, aber wie sie damit umgehen, zeugt von ihrer eigenen Kreativitat. lhre
Kunstwerke sind natiirlich ,kindlicher® als die ihrer Eltern, aber dennoch sind auch sie Kunst. Genau
darauf will das Kinderbuch auch hinaus; es stellt die Kreativitat der Kinder in den Mittelpunkt und

betont, dass jeder sich kiinstlerisch entfalten kann.

Meist wird pro Doppelseite eine Kiinstlerin mit ihrer Kunst dargestellt — zuerst die Eltern, dann die
Kinder. Astrids Mama zeichnet zum Beispiel abstrakte Bilder aus Bleistiftlinien, die konkrete Dinge
wie Wind und Regen oder sogar Hundehaare, aber auch abstraktere Konzepte wie ,[d]ie Angst der
Menschen bei einem Erdbeben® darstellen kénnen. Auch Astrids Papa macht abstrakte Kunst, aller-
dings im Gegensatz zu ihrer Mutter in Farbe. Astrids Bilder sind farbenfroh und breiten sich tiber
Papier (und Boden) aus, ohne eine genaue Grenze zu haben — Menschen oder Tiere, die man in Kin-
derzeichnungen vielleicht erwarten wiirde, gibt es nicht. Auch die anderen ,Kiinstlerkinder® eifern ih-
ren Eltern nach. So sieht Lennart die Skulpturen seines Papas, die aus Steinen und Haushaltsgegen-
standen bestehen, und bastelt seine eigenen aus dhnlichen Elementen - ,aus Papas Laptop, einem
Kissen, einem Stiefel und einer groflen Kanne® oder ,aus einer Quietscheente, einem gelben Wiirfel,
einem Kuschelbar und einem Miilleimer®.

Waihrend die Kinder nach dem Vorbild ihrer Eltern moderne Kunst schaffen, erinnern Kertu Sillastes
[llustrationen schon eher an typische Kinderzeichnungen — vereinfachte Gesichtsziige, farbenfrohe
Kleider und ein Stil, der an Buntstiftzeichnungen erinnert. Die moderne Kunst wird passend zu ihrer
jeweiligen ,Ausrichtung’ dargestellt — die Skulpturen aus Haushaltsgegenstianden sind auf dem Papier
Fotocollagen, die Fotografien von August und seinen Eltern sind Fotografien und die Installationen
werden durch Collagetechnik plastischer.

Jeder macht Kunst auf seine Weise ladt Kinder dazu ein, selbst verschiedene Formen der modernen
Kunst auszuprobieren und stellt vor, welche Mdglichkeiten es gibt — auffallig ist nur, dass fast nur
moderne Kunst vorgestellt wird, mit Ausnahme der Kinderbuchillustrationen von Rosalies Mutter, die
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dem Stil von Kertu Sillaste selbst am dhnlichsten sind. Naturlich werden Kiinstlerkinder ihre Eltern
nachahmen und jedes Kind hat zweifellos das Potential, sich mit experimenteller Kunst auszudriicken
— aber das macht die Strichménnchen, die krakeligen Hunde und Katzen, die Bliimchen, die Sonnen-
gesichter, die blauen Streifen, die den Himmel darstellen, alles Konkrete, was Kinder eben auch gerne
zeichnen und malen, nicht weniger zu Kunst.

Ein wenig frage ich mich, wer die eigentliche Zielgruppe von jeder macht Kunst auf seine Weise ist —
Eltern und Grofeltern, die sich an der Bandbreite der dargestellten Kunst erfreuen, oder kunstinteres-
sierte Kinder? Falls letzteres, ware es schon gewesen, die Kunst vielleicht grofier darzustellen, vielleicht
auch ein paar echte Beispiele von modernen Kiinstlern zu integrieren. Und das Fehlen einer tatsachli-

chen Handlung wird vielleicht nicht alle Kinder ansprechen.
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KUNHASql'I-I!ﬂTl?SI[TIM André Leinkenjost: Nachts im Kunstmuseum (Escape

Room). lllustrationen von Barbara Behr. Coppenrath
2023-120S.:-ab 12 - 13.00 - 978-3-649-64231-2 rixvr

Kunstdiebin Lia Scalpellino und ihr bunt gemischtes Team, bestehend
aus dem IT-Spezialisten Sam, der ,Praktikantin‘ Julie und dem grimmigen
alteren Schotten Archer, sind bei der Ero6ffnungsfeier des neuesten Kunst-

museums in London, um dort einen nicht naher definierten Kunstraub
durchzufiihren. Der Museumsplan, der dem Buch als Teil des unterstitzen-
den Ratselmaterials beiliegt, verrat, dass es sich um das London Supreme Museum of Art handelt, was
ein bisschen so klingt, als sei es von den Daleks benannt worden, den faschistischen bosen Aliens aus
Doctor Who, fiir die ,supreme’ zum regularen Vokabular gehort, weil es andeutet, dass man selbst
uber allem anderen steht.

Als Leser steht man ihrem Team zur Seite, indem man die Ratselaufgaben tibernimmt, die in jedem
Kapitel prasentiert werden. So gilt es in Kapitel 1 festzustellen, in welchen Raumen die neuen, im
urspriinglichen Plan nicht vorgesehenen Kameras installiert worden sind. Als Hinweise dienen die Be-
schreibungen von Julie, die sich mit Kunst nicht auskennt, und daher ihren Komplizen nur mitteilen
kann, was sie in den besagten Riumen sieht: ,Kleider aus Gold®, ,gesichtslose Frauen mit Hiiten®
(S. 11) und ,irgendwas mit Christentum® (S. 12) sind ihre Kommentare, durch die die Ratselnden auf
die richtigen Kiinstler kommen missen. Die lllustrationen, zu denen teils auch Reproduktionen der
echten Gemalde gehoren, geben zwar zusatzliche Tipps, aber um die richtigen Kiinstlernamen zu iden-
tifizieren, sollten sich die mitratselnden Leser schon mit Kunst auskennen.

Neben dieser Art von Ratseln, die sich darauf verlassen, dass man schon eigenes Kunstwissen mit-
bringt, gibt es auch eine Reihe an Knobeleien, die sich allein mit den Materialien, die das Buch zur
Verfligung stellt, I6sen lassen, beispielsweise Anleitungen zu Morse- und Binarcode.
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Pro Kapitel wartet meist ein Ratsel auf die Leser, welches zwar in den Flief3text eingebunden, aber
durch Fettsetzung hervorgehoben und daher leicht zu finden ist. Das Buch geht linear vor — man kann
nicht von Ratsel zu Rétsel springen, sondern muss der Geschichte folgen, um zu verstehen, was pas-
siert. Auflerdem werden die Losungen meist bereits innerhalb des darauffolgenden Kapitels angege-
ben, wenn auch nicht immer vollstandig: Bei einer Aufgabe, die dazu auffordert, ein im Buch abge-
drucktes Vermeer-Gemalde mit dem Original zu vergleichen, wird im nachsten Kapitel zwar gesagt,
dass man acht Unterschiede hatte feststellen konnen, aber nicht, um welche es sich dabei handelt.

Die Rétsel rangieren — fuir Leserinnen, die sich mit Kunst ausreichend gut auskennen — von leicht bis
mittel. Fir manche muss man auf die Zusatzmaterialien zuriickgreifen, die hinten in einem Umschlag
beiliegen und die zum Teil auch zerschnitten werden miissen, um die Ratsel zu [6sen. Um zu garantie-
ren, dass man das Escape Buch auch wiederholt durchspielen kann, wird im Vorwort dazu geraten, die

Zusatzmaterialien erst einmal zu kopieren, bevor man loslegt.

Die Geschichte ist nicht unbedingt komplex, aber unterhaltsam. Sie erfullt den Zweck, die Leser durch
die verschiedenen Ratsel zu navigieren und eine Motivation zu bieten, die besagten Réatsel 16sen zu
wollen, um den Hauptfiguren zur Seite zu stehen. Die Kulisse des Kunstmuseums sorgt nicht nur fur
einen geeigneten Hintergrund fir den Kunstraub sowie fiir die passenden Réatselrequisiten, sondern
bietet auch die Moglichkeit, sich an einer Reihe von Kunstwerken zu erfreuen, die zwar klein, aber in
guter Qualitat abgedruckt sind

Allerdings wird man als London-Kenner an manchen Stellen aus der Geschichte herausgerissen - als
etwa die Polizei im Museum ankommt, sind sie allesamt in griinen Autos unterwegs, die eher nach
deutschen 90er-Jahre-Fernsehkrimis statt nach Scotland Yard aussehen. Auch wenn der Vertreter des
Gesetzes, Mycroft Sheppard, dariiber nachdenkt, ,,diese Banausen nach der Verkiindigung des Urteils
personlich in den Londoner Tower” (S. 98) zu werfen, sind die Fragezeichen grof3. Immerhin ist der
Tower of London eine Touristenattraktion und hat schon seit 1941 keine Verbrecher mehr beherbergt...

Wenn man uber diese kleineren Mangel hinwegsehen kann, ist Nachts im Kunstmuseum ein netter

Zeitvertreib fiir zwischendurch.

PERSPEKTIVE Elisabeth Poniz: Perspektive — Der Zeichenkurs. Vom Hori-
zont zum Fluchtpunkt - Schritt fiir Schritt zum harmoni-

. 51!:'{-“_:1.'&(:«?..‘
schen Bild. Stiebner 2023 - 144 S. - 20.00 - 978-3-8307-1459-0
PAR AR RS AS A4

Perspektive ist ein wichtiges Werkzeug im Repertoire eines Kiinstlers, aber

el

4 L E 0 ; . nicht unbedingt eines, das man sich intuitiv aneignen kann; hier kommt es

wirklich auf die Regeln an. Elisabeth Poniz’ Perspektive — Der Zeichenkurs
sivers erklart die verschiedenen Regeln des perspektivischen Zeichnens Schritt fiir

Schritt und mit vielen Ubungen und wirkt dadurch wirklich wie ein Kurs in
Buchform.


http://www.alliteratus.com/
http://www.facebook.com/alliteratus

i o (%)
'"'"".’25131'.'.Z'J,'.".'J':.'.;'._'I.:;].:..-.- | Zeichnen — ein Workshop hat das ambitionierte Ziel, eine allgemeine Einfiih-
| : rung ins Zeichnen zu bieten, die sich sowohl an Anfanger als auch an Fort-
"H-."_i-—--'_.___ )

A www.alliteratus.com
www.facebook.com/alliteratus

Bettina Burger - Marz 24 - 5 | Seite

Zum Einstieg erklart Poniz, was mit dem Horizont gemeint ist und wie man ihn auf einem Bild — oder
in einer Landschaft, die man selbst beobachtet — finden kann. Was einfach klingt, kann bei Stadtland-
schaften, Wildern oder Bergen, aber auch in Innenraumen schwierig sein, weswegen Poniz rat, den
Horizont mit der Augenhdhe gleichzusetzen.

In drei langen Kapiteln werden Ein-Punkt-, Zwei-Punkt- und Drei-Punkt-Perspektive sehr detailliert
vorgestellt. Jedes Kapitel beginnt mit einer kurzen Erklarung, was der jeweilige Begriff bedeutet; es
folgen zunichst einfache Ubungen mit verschiedenfarbigen Linien, die die Funktionsweise der ver-
schiedenen Perspektiven illustrieren und die man gut nachzeichnen kann. Innenraume, Fliesen, Fens-
ter und gleiche Fensterabstande werden sowohl mithilfe der Zeichnungen als auch durch Poniz’ pra-
zise Erklarungen eingetibt. Am Ende der Kapitel gibt es eine Reihe an Fotos, an denen die jeweiligen
Perspektiven mit realen Vorlagen ausprobiert werden konnen. Auch Kombinationen verschiedener
Perspektiven in einer Zeichnung sowie Sonderfalle werden behandelt. Besonders interessant sind bei-
spielsweise die schrittweisen Anleitungen zum Zeichnen von Kurven, Steigungen oder Treppen.

Abgerundet wird das Buch durch Kapitel zu Komposition und (Farb)gestaltung, was auf den ersten
Blick vielleicht nicht zu den zuvor besprochenen technischen Anleitungen zur Perspektive zu passen
scheint; aber Poniz konzentriert sich vor allem darauf, wie diese beiden Aspekte auch perspektivisch
eingesetzt werden kdnnen. Besonders interessant sind die Uberlegungen zur Leserichtung (von links
nach rechts) und die dazugehorigen Bedeutungen — Poniz schreibt zum Beispiel, dass Personen auf
der linken Seite eines Bildes oft sympathischer und bekannter wirken als Personen auf der rechten
Seite; man identifiziert sich leichter mit den linken Figuren. Das ist natiirlich kulturell unterschiedlich,
was Poniz ebenfalls kurz anspricht — es zeigt, dass auch Bildsprache nicht vollig universell ist, sondern
erlernt werden muss.

Perspektive — Der Zeichenkurs halt, was er verspricht: Das Buch kann wirklich als Zeichenkurs fiir Au-
todidakten fungieren, und wer alle Ubungen gewissenhaft selbst ausprobiert, wird nach der Lektiire
des Buches bestimmt ein deutlich besseres Verstandnis von Perspektive erlangen.

Lucy Watson & Marie-Claire Isaaman: Zeichnen - ein
Workshop. Ganz einfach Zeichnen lernen fiir Anfanger und
Fortgeschrittene. aus dem Englischen von Andrea Holzl &
Wiebke Krabbe. DK 2021 - 248 S. - 14.95 - 978-3-8310-4265-4

geschrittene richtet. Das umfasst natiirlich eine Vielzahl an Stilen, Techni-

ken und Materialien, die im Rahmen eines einzelnen Buchs nicht alle in ausrei-

chender Tiefe behandelt werden konnen. Wie viele Zeichenkurse in Buchform beginnt auch Zeichnen —
ein Workshop mit einer kurzen Vorstellung der notigen Materialien, gefolgt von einem Kapitel namens

»Vorbereitungen®. In diesem Kapitel wird sehr knapp eine ganze Reihe an Techniken vorgestellt: die
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Nutzung des Bleistifts, um Maf} zu nehmen, der Einsatz von verschiedenen Tonwerten, eine kurze Ein-
filhrung in verschiedene Regeln der Perspektive, und einige Grundsatze zur Komposition werden unter
anderem kurz und knapp erklart. Die Anleitungen im Kapitel ,Vorbereitungen® sind allerdings nur auf
ein bis zwei Doppelseiten beschrankt, weswegen sie sich eher zur Auffrischung eignen, fiir Anfanger aber
zu knapp sind - allerdings werden ein paar der Techniken noch mal in den Kapiteln, die einzelne Projekte
enthalten, vertieft.

Unter dem Titel ,,Projekte fiir Anfanger® finden sich Kapitel zu den Themen ,,Die Linie®, ,Der Tonwert®,
,Die Komposition“ und ,Die Farbe®, wahrend die Kategorie ,,Projekte fiir Fortgeschrittene® die etwas
umfassenderen Kapitel ,Landschaften®, ,Objekte®, ,Menschen® und ,,Konzepte® enthilt. Ein typisches
Kapitel beginnt mit einer kurzen Einfuhrung ins Thema, die sich auf eine Doppelseite beschranken,
aber auch zwei bis drei Doppelseiten umfassen kann. Im Kapitel ,Menschen® wird zum Beispiel nicht
nur der klassische Akt erklart, sondern auch die Bedeutung von Anatomiestudien fir das Zeichnen
von Menschen. Auf die inhaltlichen Einfiihrungen folgt in jedem Kapitel eine Galerie, in der die Werke
von historischen und modernen, berithmten und weniger beriihmten Kiinstlern als Beispiele abge-
druckt sind: Im Kapitel ,Komposition“ ist zum Beispiel eine Zeichnung von Horace Walpole, dem Au-
tor von Das Schloss von Otranto (und damit dem Begriinder der englischsprachigen Schauerliteratur)

enthalten, was fiir einen Anglisten eine nette Uberraschung darstellt.

Pro Kapitel gibt es etwa drei Projekte mit sehr detaillierten Anleitungen, die den Leser Schritt fur
Schritt zum Motiv fiihren. Jedes Projekt wird kurz beschrieben und in zwei Informationskasten werden

die dafiir erforderlichen Materialien und Techniken genannt.

Da die Kapitel eher nach einzelnen kiinstlerischen Aspekten und nicht nach unterschiedlichen Tech-
niken oder Materialien eingeteilt sind, kann ein einzelnes Kapitel so unterschiedliche Materialien wie
Graphitstift, Kreide und Faserschreiber oder Tusche, Buntstift und Zeichenkohle vereinen. Zwar sind
die einzelnen Projekte dadurch abwechslungsreich und auch angemessen detailliert, aber es entsteht
kein logischer Aufbau von den Grundlagen bis zum Meistern einer bestimmten Technik oder eines
Materials — fiir komplette Anfanger ist das Buch daher weniger geeignet. Eher eignet es sich fiir Leser
mit gewissen Grundkenntnissen, die sich durch einzelne Projekte in den durch das Buch abgedeckten
Themen verbessern moéchten.

Zeichnen wie ein Profi — Mit Bleistift, Kohle, Tinte, Bunt-
stift und Pastell zum eigenen Stil. Aus dem Englischen von

Wiebke Krabbe. DK 2018 - 304 S. - 26.95 - 978-3-8310-3522-6
PARARASASA

Z i h Zeichnen wie ein Profi ist ein sehr ausfiihrlicher Uberblick iiber verschie-
eicnnen tene F des Zeich 4 di Hiedenen Kiinstlerischen M

wie ein Profi ene Formen des Zeichnens und die verschiedenen kunstlerischen Mog-
Fa e lichkeiten, die sie bieten. Das umfangreiche Werk beginnt mit ungefahr
zwanzig Seiten, die die Grundlagen des Zeichnens behandeln: Hier geht es

um grundlegende Dinge wie Perspektive oder Komposition, aber auch um so


http://www.alliteratus.com/
http://www.facebook.com/alliteratus

A www.alliteratus.com
www.facebook.com/alliteratus

Bettina Burger - Marz 24 - 7 | Seite

grundsatzliche Fragen wie ,,Zeichnen nach Beobachtung oder Fantasie® oder ,,Drinnen oder drau3en?”,
die mit Pro- und Kontra-Auflistungen beantwortet werden.

Der Hauptteil des Buches besteht aus fiinf sehr umfangreichen Kapiteln, die sich mit den im Titel
genannten Materialien intensiv beschaftigen: Bleistift, Zeichenkohle, Tusche, Farbstifte und Pastell-
kreiden. Jedes Kapitel beginnt mit einer kurzen Einfuhrung in das Material und die dazugehorigen
Zeichengriinde. Danach folgen drei Abschnitte zu einfachen, fortgeschrittenen und anspruchsvollen
Techniken. Die Techniken werden sehr detailliert beschrieben und mit praktischen Ubungen illustriert.
Eine praktische Ubung besteht aus einem Motiv, das in der jeweiligen Technik dargestellt ist und an-
hand dessen verschiedene Schritte demonstriert werden — das Hauptaugenmerk liegt aber nicht darin,
Schritt fur Schritt das Motiv wiederzugeben, sondern weist auf bestimmte Vorgehensweisen hin, die
leicht auf andere kreative Projekte tibertragen werden konnen. Zusatzlich zu den praktischen Ubungen
werden die einzelnen Techniken auch einzeln und unabhéngig von bestimmten Motiven demonstriert:
So gibt es zum Thema Schraffur und Kreuzschraffur beispielsweise kleine Kastchen, in denen verschie-
dene unterschiedliche Schraffur-Varianten (einfache Schraffur, Kreuzschraffur, mit und ohne Kontur-
linien etc.) zu sehen sind. Auflerdem gibt es kleinschrittige Anleitungen fur das Auftragen von Tu-
schelasuren, die Korrektur von Fehlern in Tuschezeichnungen durch Uberkleben oder die richtige Hal-
tung von Zeichenkohle.

Auf jeder ,Schwierigkeitsstufe® folgt ein doppelseitiges Bild eines professionellen Kiinstlers, auf dem
alle zuvor erlauterten Techniken eingesetzt wurden. Die entsprechenden Stellen sind auf dem Bild
eingerahmt und mit einem kleinen Infokasten verbunden, der kurz zusammenfasst, wie der Kuinstler
vorgegangen ist.

Zeichnen wie ein Profi deckt eine sehr grof3e Bandbreite an Techniken und kiinstlerischem Wissen ab.
Vieles davon ist vielseitig einsetzbar und nicht unbedingt auf ein Medium wie den Bleistift oder den
Tuschepinsel beschrankt; das Buch legt aber Wert darauf, Thema und Medium sinnvoll zu gruppieren.
So wird im Kapitel ,, Tusche® auf Strichstarke und Strichcharakter eingegangen, wahrend die Kapitel
zu ,Farbstiften® und ,Pastellkreiden® genutzt werden, um farbtheoretische Aspekte wie Komplemen-
tarfarben, Tonwerte oder kalte und warme Farben zu erklaren.

Das Buch ist sehr umfangreich und dabei anschaulich gestaltet. Durch die iibersichtliche Struktur und
die angenehme Seitengestaltung durch kleinere Infokastchen lasst sich Zeichnen wie ein Profi nicht
nur als Zeichenkurs, sondern auch als Nachschlagewerk gut nutzen.

68

9colorstudio: Manga Zeichnen Strich fiir Strich. Von den

5y MQNG’Q Basics bis zum lebendigen Charakter. Ubersetzung von
Wiebke Krabbe. DK 2023 - 224 S. - 16.95 - 978-3-8310-46966
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Manga Zeichnen Strich fiir Strich ,mochte das Zeichnen von Manga so ein-
fach wie moglich erklaren, fiir absolute Einsteigerlnnen ebenso wie fiir
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angehende Kinstlerlnnen® (S. 5). Zu diesem Zweck werden die verschiedenen Techniken sehr klein-
schrittig erklart und jeder neue Strich ist farbig markiert. Fiir Einsteiger ist diese Vorgehensweise si-
cher hilfreich, angehende Kiinstler, wie es im Vorwort heif3t, konnten sich unterfordert fiihlen.

Das Buch ist in zehn Kapitel eingeteilt, die jeweils ein bestimmtes Themengebiet abdecken. Den An-
fang machen ,Gesicht®, ,Augen®, ,Haare®, und ,Hande", gefolgt von ,mannlichen® und ,weiblichen
Figuren. ,Kleidung®, ,Emotionen und Mimik® sowie ,Kérperhaltung“ runden das Buch ab. Das Inhalts-
verzeichnis lasst also schon erkennen, dass es weniger um das Manga Zeichnen an sich geht, sondern
tatsachlich um die Charaktergestaltung — weder Panelaufteilung noch andere Manga-Konventionen
werden berticksichtigt, denn die Erstellung eines ,lebendigen Charakters® steht im Mittelpunkt.

Jeder neue Strich wird nicht nur gezeigt, sondern auch in ein oder zwei Satzen erklart, so dass sich die
einzelnen Schritte leicht nachvollziehen lassen. Hilfreich sind auch die verschiedenen Vor- und Riick-
verweise zu anderen Abschnitten des Buches, um zum Beispiel die Unterschiede zwischen weiblichen
und mannlichen Figuren hervorzuheben. Dariiber hinaus gibt es auch immer wieder kleinere Kastchen
auf den verschiedenen Seiten, die zusatzliche Informationen wiedergeben — etwa zum Zeichnen von
bestimmten Schuhen, kleineren Kleidungsstiicken, die nicht im Kapitel Kleidung behandelt werden,
und Details wie zum Beispiel bestimmte Handhaltungen. Stilistisch orientiert sich das Buch stark am
klassischen Manga-Stil, den man im Westen oft mit dem gesamten Genre gleichsetzt, der aber vor
allem mit dem Shojo-Genre — also Mangas, die sich an junge Madchen richten — verbunden ist: grofe
Augen, winzige Nasen, vereinfachte, aber dafiir umso expressivere Gesichtsausdriicke.

Das fiir mich interessanteste Kapitel war jenes zu Emotionen und Mimik, denn hier konnen auch er-
fahrenere Zeichner ihr Wissen noch erweitern oder auffrischen. Das Kapitel listet verschiedene japa-
nische Zeichenkonventionen, die Gefiihle ausdriicken und kulturspezifisch sind, sich aber mittlerweile
durch die internationale Beliebtheit des Manga-Genres auch in westlichen Comics wiederfinden, etwa
die Schragstriche zur Darstellung von geroteten Wangen, ein kleiner Schweifitropfen, um Stress oder
Verlegenheit auszudriicken und senkrechte Striche auf der Stirn, die Benommenheit ausdriicken.

Der letzte Teil des Buchs, Korperhaltungen, zeigt recht starre, nicht immer ganz natiirliche Kérperhal-
tungen — die ,,gehende Frau® etwa wirkt trotz der wehenden Haare fast statisch und das ,springende
Girlie® ist nur bedingt vielseitig einsetzbar. Trotzdem lasst sich auch dieser Bereich dank der sehr
kleinschrittigen Anleitung gewinnbringend verwenden, indem man etwa die schrittweise Entwicklung
von Hilfslinien bis zur fertigen Zeichnung nachvollzieht und auf neue Posen tibertragt.

Manga Zeichnen Strich fiir Strich eignet sich vor allem fiir Zeichner, die sich in der Charaktergestaltung
tiben wollen; Panel-Gestaltung und Erzahlweise erlernt man hier nicht, aber solange man sich dessen
bewusst ist, ist das libersichtlich gestaltete Buch ein guter Einstieg ins Zeichnen von Manga-Figuren,
der auch mit einigen nutzlichen Detail-Tipps aufwartet.
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m Nao Yazawa: Manga lesend Zeichnen lernen. Dein Profi-
Workshop in Story-Form. aus dem Englischen von Katha-

o] 57 ;kt : I,"_"r_' rina Martl. EMF 2020 - 144 S. - 15.00 - 978-3-96093-896-5
m & & Nao Yazawas Vorwort zu ihrem Manga-Zeichenkurs Manga Lesend Zeich-
L v X
(mel, [} ﬁ Y R nen Lernen spricht eine Liicke an, die mir selbst schon oft aufgefallen ist,
' U‘““ﬁ . wenn ich mich nach Biichern liber das Manga-Zeichnen umgesehen habe:

_& }W Komposition, Dramaturgie und Panelfluss kommen oft viel zu kurz; dabei ist

es oft gerade der Panelfluss und nicht immer nur der Stil, der Manga von

anderen Comic-Stilen unterscheidet. Man merkt also sofort, dass Nao

Yazawa selbst professionelle Mangaka ist und dementsprechend einen besseren Einblick hinter
die Kulissen der Manga-Zeichenkunst hat.

Eingeteilt ist das Buch in vier grofiere Kapitel: Gesicht, Kérper, Hintergrund und Komposition.
Obwohl diese Struktur auf den ersten Blick vielleicht grob oder oberflachlich erscheint, verbergen
sich dahinter unglaublich detaillierte Informationen und Hinweise, die auf verschiedene Beson-
derheiten des Mangas eingehen, aber auch generell viele Tipps zum Zeichnen bereithalten.

In einem Vorwort gibt Yazawa mithilfe der beiden ,Manga-Elfen®, die Anne und ihrem alteren
Bruder Dan beim Einstieg ins Manga-Zeichnen helfen sollen, einen Uberblick tiber ihre eigenen
Prozesse wahrend des Zeichnens und Gestaltens. Anne, Dan und die beiden Elfen (ein Madchen
und ein Junge im sogenannten Chibi-Stil) begleiten den Leser durch den gesamten Zeichenkurs,
was vielleicht zuerst wie eine (unnétige?) Spielerei wirkt, aber sehr gut funktioniert. Auch ein kur-
zer Einblick in die Geschichte des Mangas ist im Vorwort enthalten und informiert zum Beispiel
dariiber, dass die Techniken des Mangas stark vom Film beeinflusst sind und der Panelfluss teil-
weise Kamerabewegungen andeuten soll.

Die ersten beiden Kapitel, ,,Gesicht® und ,Kérper®, finden sich auch in vielen anderen Manga-
Zeichenbiichern; trotzdem ist auch hier Yazawas praktische Erfahrung und Expertise deutlich zu
erkennen, denn sie beriicksichtigt auch verschiedene Stile, die von Mangaka zu Mangaka, aber
auch je nach Genre voneinander abweichen, statt nur die ganz typischen Manga-Merkmale zu
betrachten. Aulerdem informiert sie liber die Manga-Fachsprache und erklart, worum es sich bei
den sogenannten ,Manpu® handelt: ,spezifische Symbole im Manga, die bildlich bestimmte Emo-
tionen und Umstande darstellen® (S. 48). Dabei gibt es Symbole, die allgemein verstandlich sind -
etwa eine Note, um Musik oder Gesang darzustellen — aber auch solche, die wenig Bezug zu der
intendierten Bedeutung haben, sich im Laufe der Zeit durch die Verwendung verschiedener
Manga-Kunstler eingebiirgert haben und nur verstandlich sind, wenn man generell mit der Bild-
sprache des Mangas vertraut ist — zum Beispiel eine tiberdimensionale Schweif3perle seitlich oben
am Kopf, die Verlegenheit ausdriicken kann.
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Das Kapitel ,Hintergrund® enthalt typische Anweisungen zu verschiedenen Fluchtpunktperspek-
tiven und auch recht genaue Anleitungen, wie man effektiv mit Fluchtpunkten arbeiten kann, um
Bilder mit Tiefe zu erschaffen. Dariiber hinaus finden sich aber auch hier mangaspezifische Ele-
mente: Stimmungseffekte im Hintergrund oder Bewegungslinien, um Szenen dynamischer wir-

ken zu lassen, aber auch die Fukidashi, sprich: die verschiedenen Sorten von Sprechblasen.

Zu guter Letzt geht das Kapitel ,Komposition® auf narrative Strukturen, Paneleinteilung und die
Leserichtung sowie die damit zu erzielenden Effekte ein. Gerade die Paneleinteilung und die un-
terschiedlichen Perspektiven(, die im Film der Kameraeinstellung entsprechen wiirden), sind be-

sonders wichtig fiir die besondere Atmosphare und die dynamische Erzéahlweise im Manga.

Manga Lesend Zeichnend Lernen ist zweifellos eines der besten Manga-Lehrbiicher, weil es Aspekte

behandelt, die in vielen anderen Werken unberiicksichtigt bleiben.

(I Sarah Nisbett: Zeichnen on the go. Alltagliche Momente
N mit dem Stift einfangen. aus dem Englischen von Elvira
Willems. dpunkt.verlag 2022 - 128 S. - 19.95 - 978-3-86490-
z el 907-8 vty

Altaplichs Mimgnty mif |
lem S einfangen
\——”E- Morgens, wenn ich mit dem Zug zur Arbeit fahre oder in der U-Bahn

sitze, zeichne ich manchmal die Menschen um mich herum in ein klei-

nes, unauffalliges Notizbuch. Genau diese Art Zeichnungen stellt auch

Sarah Nisbett im Buch Zeichnen on the go vor. Sie ermutigt die Leser, sich

die Welt genau anzusehen und mit ihren Zeichnungen Geschichten zu
erzahlen. Dabei geht es ihr weniger um Kunstfertigkeit, sondern vielmehr

um die Freude am Gestalten, egal ob mal eine Linie verrutscht oder man nicht
genau das abbildet, was man sieht. Gleichwohl gibt es in Zeichnen on the go verschiedene Ubungen,

die einem das Zeichnen unterwegs erleichtern sollen.

Wie viele andere Biicher dieser Art beginnt auch Zeichnen on the go mit einem Kapitel zu , Werkzeug
und Material®, allerdings ruft Nisbett hier vor allem dazu auf, nicht zu kompliziert oder ,zu hochwer-
tig“ einzusteigen. Ein einfaches Skizzenbuch und ein Kugelschreiber reichen schon, um mit dem Zeich-
nen unterwegs anzufangen. Auch Fiiller, Marker oder Tintenroller halt sie fiir geeignet, wahrend sie
vor Bleistiften eher warnt, denn die kann man ausradieren und genau das, findet Nisbett, sollte man

vermeiden. Fehler sollte man einfach akzeptieren und das Beste daraus machen.

Auch in Kapitel 2, ,Anfangen®, steht diese Einstellung im Vordergrund. Fehler willkommen heif3en,
den inneren Kritiker ausstellen, Spafl haben, dazu rat Nisbett. In diesem Abschnitt fand ich die Idee,
inspiriert von Alltagsmomenten visuelle Geschichten zu erzahlen, besonders interessant, da sie mir

halfen, auch meine eigenen Zeichnungen in einem neuen Licht zu sehen.

Kapitel 3 enthalt ,Aufwarmiibungen®, bei denen es vor allem darum geht, einen guten Anfang zu fin-
den, das ,richtige’ Hinsehen zu iiben und etwas Selbstbewusstsein im Zeichnen zu erlangen. In den
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folgenden Kapiteln werden dann bestimmte Motive besprochen, etwa Objekte, Szenen und Hinter-
griinde, Natur und Tiere, Menschen im Portriat und Menschen in Bewegung. Im Kapitel ,,Portrats” gibt
es einen ,,Grundkurs Spionage®, iiber den ich etwas lachen musste, weil meine Miniaturskizzenbiicher
auch schon von Freunden als ,,Spionageheftchen® bezeichnet wurden. Nisbett gibt dazu einige nuitzli-
che Tipps — das Modell nie zu lange anstarren, sich nicht zu sehr auf das Modell konzentrieren und,
wenn moglich, ein Modell wéahlen, das gerade abgelenkt ist.

Auch wie man einen Abschluss findet, erklart Nisbett, wobei sie zugibt, dass das gar nicht so einfach
ist. Manchmal bewegt sich das Motiv, und die Entscheidung wird der Kiinstlerin abgenommen, aber
manchmal muss man selbst ein Ende finden und einschatzen kénnen, welche Details eine Zeichnung
noch braucht und welche nicht. Farbakzente konnen helfen, die visuelle Geschichte abzurunden.

Sarah Nisbetts Zeichnen on the go ist ein sehr vielfaltiges Buch, das mit zahlreichen praktischen Ubun-
gen und vielen Beispielen aus Nisbetts eigener Feder besticht. Wer gerne mehr unterwegs zeichnen
mochte, aber nicht recht weif}, wie er damit anfangen soll, ist mit dem Buch sehr gut beraten.

Ruben Schultze-Seehof: Dynamisch zeichnen. Frei aus
dem Kopf zeichnen. EMF 2021 - 176 S. - 25.00 - 978-3-7459-
0672-1 rirtr()

Auch wenn auf dem Cover steht ,,So geht Character Design®, beginnt die-
ser Teil des Buchs Dynamisch zeichnen erst auf Seite 157 und endet schon
auf Seite 169 — es folgen noch ein paar leere Seiten, die man mit eigenen

Ideen fiillen kann, und es geht danach mit Zukunftsausblick und Fazit wei-
ter. Die vorhergehenden Seiten beschaftigen sich vielmehr mit den Grund-
lagen und dem Aufbau einer eigenen zeichnerischen ,Datenbank’, die bei der

Konzeption von Charakteren helfen kann.

Die Grundlagen werden sehr griindlich vorgestellt und mit zahlreichen Ubungen erarbeitet, die teils
sogar ein wenig zu kleinschrittig sind. Das erste Kapitel beschaftigt sich mit der Perspektive und er-
klart kurz verschiedene Fluchtpunktperspektiven. Darauf folgt das Kapitel ,Memory®, bei dem es da-
rum geht, durch wiederholte Ubungen das Muskelgedachtnis des Arms beim Zeichnen zu trainieren
und bestimmte Bewegungsablaufe beim Zeichnen zu verinnerlichen — auch hier spielt Perspektive im-
mer noch eine grof3e Rolle, ebenso wie im darauffolgenden Kapitel ,,Zeichentechniken®, in dem unter
anderem behandelt wird, wie man die perspektivische Verkiirzung bestimmen kann. Die Umwandlung
von zweidimensionalen zu dreidimensionalen Zeichnungen ebenso wie die zeichnerische Umsetzung
von Volumen stehen hier im Vordergrund. Gegen Ende des Kapitels zeigt Schultze-Seehof auch, wie
man die bislang eingetlibten dreidimensionalen Formen (Rechtecke, Dreiecke, Kreise etc.) einsetzen
kann, um stilisierte Tierkorper darzustellen. Auch das Kapitel ,Licht & Schatten® nahert sich dem
Thema mit den Regeln der Perspektive und zeigt, wie man durch Hilfslinien ganz einfach Schatten-

wirfe konstruieren kann.
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Das nachste Kapitel, ,Themen®, ist das langste und zeigt, wie man die erlernten Grundlagen auf ver-
schiedene Themenbereiche anwenden kann. Im Groflen und Ganzen handelt es sich bei den Themen
um die folgenden Kategorien: Pflanzenwelt, Gestein und Gebirge, Insekten, Tierwelt, Vehikel und
Menschen. Das Kapitel enthalt zahlreiche Tipps zum klugen Einsatz von Referenzbildern und ausrei-
chender Recherche. Auflerdem beschéftigt es sich mit der Bedeutung von Oberflachen und Texturen,
um die jeweiligen Kategorien gut darstellen zu kdnnen - so stellt das Buch Fragen nach Struktur und
Schattenwurf einer Rinde und ladt den angehenden Zeichner dazu ein, alle Zeichenmotive dhnlich
ausgiebig zu analysieren und so lange einzuiiben, bis das Zeichnen aus dem Kopf gelingt. Besonders
betont werden dabei die tagliche Wiederholung und regelmaflige Studien, um spater auf ein verinner-

lichtes Repertoire an Formen zuriickgreifen zu kénnen.

Alle vorbereitenden Ubungen und insbesondere die Erstellung eines eigenen Formenrepertoires fiirs
Zeichnen sind natiirlich wichtige Schritte, um Charaktere konzipieren zu konnen — das Kapitel ,Cha-
racter Design“ kommt dennoch etwas zu kurz, besonders, wenn man bedenkt, dass ,So geht Character
Design — Mimik, Bewegung, Perspektive® bereits Teil des Buchtitels ist. Der Autor zeigt hier nur ver-
schiedene Entwiirfe fiir einen romischen Soldaten und eine Ritterfigur, ohne allerdings wirklich darauf
einzugehen, wie die Figuren denn nun entworfen wurden: ,Wahle ein Zeitalter, das dich begeistert.
Eine Kultur, die dich inspiriert. Durchforste bei deiner Recherche das Web oder Biicher und
sammle Quellen, Fotos und Zeichnungen® (S. 158). So lauten die wichtigsten Tipps in diesem Be-
reich des Buchs — zweifellos ist das auch ein wichtiger Schritt im Prozess des Figurendesigns, und
Rickverweise auf die Form des Schildes fiir den romischen Soldaten und das Material, aus dem
die Ritterriistung besteht, zeigen auch, warum die Vorarbeiten durchaus eine wichtige Rolle im
,Character Design® spielen. Das ,Character Design‘ an sich wird aber kaum besprochen, und die
»Mimik® und ,Bewegung® aus dem Titel kommt eigentlich Giberhaupt nicht vor.

Die Grundlagen zu Material und Technik, die verschiedenen Ubungen zu Form, Perspektive, Tex-
tur etc., die Inspirationen zu unterschiedlichen Studien sind sehr gut und fiir das ,dynamische
Zeichnen® auch gut geeignete Vorarbeiten — aber wer wirklich nach Informationen zu ,Character
Design‘ sucht, ist wahrscheinlich mit anderen Titeln besser bedient.

Magdalena Wiegner: Saueinfach zeichnen. Witzige Figu-
ren und Tiere mit Charakter. EMF 2023 - 128 S. - 16.00 -
978-3-7459-1294-4 eirvrir

In Saueinfach zeichnen zeigt Magdalena Wiegner, wie man aus ein paar

j einfachen geometrischen Formen — Rechtecken, Dreiecken, Kreisen, Ellip-

ﬂ?fj; sen und Zylindern — witzige Cartoon-lllustrationen gestalten kann. Wieg-
e

- Lu -~ ners eigener Stil, gepragt vom schnellen, freien Zeichnen und der Arbeit im

Bereich des ,Graphic Recordings® und der ,Sketchnotes’, steht im Mittel-
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punkt der Zeicheniibungen, soll aber vor allem als Vorbild dienen - die Leser werden dazu angehalten,

sich daran nur zu orientieren und mit dem eigenen Stil zu experimentieren.

Das Buch beginnt mit den Kapiteln ,Saueinfache Grundlagen® und ,Saueinfache Basics“ - ,Grundla-
gen® behandelt vor allem die Materialien und praktische Uberlegungen zu den besten Orten fiirs
Zeichnen, wiahrend das Kapitel ,Basics® tatsachlich auf die Grundlagen des Zeichnens eingeht, sich
also mit verschiedenen Formen, Farbkontrasten und Fluchtpunkten beschaftigt. Es folgen die Kapitel
»Saueinfach Gegenstande zeichnen®, ,Saueinfach Charaktere zeichnen® und ,Saueinfach Tiere zeich-
nen®, die anhand von konkreten Beispielen die vorher genannten ,Basics® in die Tat umsetzen. Fiir fast
alle Beispiele geht Wiegner in finf Schritten vor: ,Skizzenhafte Grundform®, ,Grobe Outlines,” ,De-
tails mit feinerem Stift®, ,Farbflichen® und ,Schatten und Highlights“. Hier und da finden sich auch
zusatzliche Tipps wie etwa: ,Ich zeichne bei einem Charakter immer zumindest ein Klamottenstiick
komplett schwarz, das ist gut fiir den Kontrast® (S. 86) oder Angaben zu den Grundformen einer Zeich-
nung; darunter sind auch Tipps, die man wohl nicht in jedem Zeichenbuch finden wiirde; unter der
Zeichnung eines Farmers schreibt Wiegner: ,Wer keinen Bock auf Handezeichnen hat, versteckt sie
einfach in den Hosentaschen® (S. 84).

Am hilfreichsten sind die ersten beiden Kapitel, die die Grundlagen und Basics abdecken, denn hier
gibt es einige Tipps, die sich auf verschiedene Zeichnungen anwenden lassen und die sich zum Beispiel
auf Schattierungen, Lichtreflexe und Farbtone beziehen. Auch die Vorstellung der verschiedenen Stifte,
die Wiegner bei der Arbeit einsetzt, ist interessant und bietet gute Tipps fiir beginnende Kiinstlerinnen,
die noch nicht so ganz wissen, welche Stifte sie am besten anschaffen sollen.

Die spateren Kapitel sind sehr stark auf Zeichnungen und Stil Wiegners ausgerichtet. Zwar heifit es,
dass die einzelnen lllustrationen der ,saueinfachen’ Tiere, Menschen und Gegenstiande nur zur Inspi-
ration dienen sollen, aber durch die kleinschritte Darstellung des Zeichenprozesses bleibt einem doch
vor allem Wiegners Stil im Gedachtnis. Trotzdem gibt es auch in diesem Abschnitt des Buches niitzli-
che Elemente, die man in die eigenen Zeichenprozesse integrieren kann, wie zum Beispiel das Experi-
mentieren mit tiberzeichneten Formen, um individuelle Figuren im Cartoon-Stil kreieren zu konnen,
oder warum man fur Referenzfotos am besten Screenshots aus Filmen verwendet.

Das Buch Saueinfach zeichnen eignet sich vor allem fiir Leser, die sich an Wiegners lockerem Stil ori-
entieren und witzige, nicht allzu realistische Illustrationen gestalten mochten. Auch fiir sogenannte
Sketchnotes eignen sich Wiegners Tipps und Anleitungen sehr gut.

Stephanie Bower: Die Welt des Urban Sketching. Eine
Entdeckungsreise in 573 Zeichnungen. aus dem Engli-
schen von Elvira Willems. dpunkt.verlag 2023 - 240 S. -
29.90 - 978-3-86490-945-0 “ririririy

Die Welt des Urban Sketching — ein ambitionierter Titel, der halt, was er
verspricht! Durch Einblicke in die Arbeit von Kiinstlern und Kiinst-
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lerinnen aus aller Welt fiihrt Stephanie Bower die Lesenden nicht nur in die Welt des Urban Sketching
ein, sondern zeigt auch ein ganzes Panorama der Welt — verschiedene Lander, Stadte, Landschaften —
aus den Blickwinkeln verschiedener ,Urban Sketchers®.

Eine kurze Einleitung erklart, wo und wann das Urban Sketching als internationale Bewegung seinen
Anfang nahm - laut Bower mit der Veroffentlichung von The Art of Urban Sketching durch Gabriel
Campanario, Griinder der Non-Profit-Organisation Urban Sketchers, im Jahr 2012. Auflerdem wird
auch das Manifest der Urban Sketchers, das aus acht Richtlinien bzw. Prinzipien besteht, gezeigt. Hier
lernen Neulinge, dass das ,Urban Sketching’ trotz des urbanen Namens auch Landschaften, Menschen
oder Essen beinhalten kann, solange die Zeichnungen live entstehen und den Moment festhalten.

Die folgenden Seiten stellen verschiedene Kiinstler und ihre Werke vor — das Inhaltsverzeichnis enthalt
eine Weltkarte, die die grofle Reichweite der Bewegung (und der im Buch dargestellten Kiinstler und
ihrer Motive) widerspiegelt, wobei es Gegenden mit einer (scheinbar?) hoheren Konzentration von
Urban Sketchers als in anderen Weltregionen gibt. Afrika beispielsweise scheint bis auf Nairobi, Jo-
hannesburg und Alexandria noch recht wenige Urban Sketchers aufzuweisen, jedenfalls nicht, wenn
man von der Reprasentation im vorliegenden Band ausgeht. Bower schreibt dazu, dass sie ,Menschen
aus fernen Landern wie Bhutan oder Madagaskar in der Hoffnung, dass sie [ihr] einige Lieblingszeich-
nungen schicken® (S. 7) angeschrieben hat. Dementsprechend hangt die Auswahl der gezeigten Kiinst-

ler mit den Riickmeldungen zusammen, die Bower erreicht haben.

Verschiedene Kiinstler werden vorgestellt, oft zusammen mit der Stadt, in der sie leben, aber auch in
Zusammenhang mit verschiedenen Reisen als Urban Sketchers. Oft werden auch die AHA-Momente
der Kunstler, also die Momente, in denen sie das Urban Sketching fur sich entdeckt haben, in einer
kleinen Info-Box erklart. Jede Seite ist voll von unterschiedlichen Stadtansichten, Naturdarstellungen,
Menschenmengen oder anderen Motiven, die einem en plein air begegnen konnen — die Stile spiegeln
die Vielfalt der vertretenen Kiinstler wieder: zarte Aquarell-Zeichnungen, filigrane, mit Fineliner ge-
zeichnete Strafienzeilen, bunte Marktszenen, detailreiche Bilder ebenso wie vereinfachte, abstrahierte
Darstellungen... Auch einige Schritt-fur-Schritt-Anleitungen, die als Tipps von den Kiinstler geteilt
werden, finden sich immer wieder auf den Doppelseiten. Zu den meisten Zeichnungen gibt es kleine
,Untertitel‘, in denen Ort, Material und zum Teil auch die Zeit, die fiir die Zeichnung notwendig war,
angegeben werden, was Lesenden dabei helfen kann, selbst aktiv zu werden (- ich habe schon einige
Stifte entdeckt, die ich gerne einmal ausprobieren mochte; auch die Buchempfehlungen, die ab und
an auftauchen, sind verfiihrerisch).

Besonders schon sind auch die sogenannten Spotlights — Abschnitte, die sich nicht mit einzelnen
Kunstler, sondern mit bestimmten Themen beschaftigten: ,Extreme® beschiftigt sich zum Beispiel mit
extremen Ansichten und Perspektiven, also starker Froschperspektive, Weitwinkel-Fischaugen-Per-
spektive, extremer Aufsicht... ,Griin tut gut® stellt Pflanzen und Baume in den Mittelpunkt, wahrend
sLeben in Zeiten von Corona“ die Innenraume (und zum Teil Aussichten aus den Fenstern) der Kiinst-
ler zeigt und so ein neues Licht auf diese Zeit wirft.

Die Welt des Urban Sketching nimmt die Lesenden mit auf eine farbenfrohe Entdeckungsreise, bei der
man Ansichten von Concén, Chile, Gyeonggi-Do, Stidkorea, Paris, Frankreich und noch viel mehr auf
eine weit personlichere Art entdecken kann als es fotografische Darstellungen vermogen.
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DI BILDET
ERLEHNEN Richard Taylor: Stadtbilder zeichnen. Gebaude, Strukturen
und Details. Aus dem Englischen von Robert Fischer. Stieb-

ner 2023 - 120 S. - 20.00 - 978-3-8307-1460-6 trrvrirvy

Ob man nun Stadtlandschaften darstellen will, Biicher illustrieren oder auch

: einen Comic zeichnen — Hauser aller Arten sind fur viele Zeichner unver-
] zichtbar, aber damit nicht alles gleich aussieht, sollte man sich mit verschie-
denen architektonischen Stilen zumindest ein wenig auskennen, um zu wis-
sen, wie man sie am besten zu Papier bringt. Hier hilft Richard Taylors Buch
Stadtbilder zeichnen besonders gut.

Wie so oft werden auch in Stadtbilder zeichnen zuallererst verschiedene Materialien vorgestellt, hier
allerdings schon mit sehr konkreten Beispielen der Verwendung beim Zeichnen von Gebauden, etwa,
wie wasserlosliche Bleistifte genutzt werden kénnen, um einen Leuchtturm, der sich gegen den wol-
kenverhangenen Himmel abhebt, zu zeichnen, oder wie man mit Aquarellbuntstiften einen Backstein-
effekt erzielt, was auch an Taylors eigenen architektonischen Zeichnungen erklart wird.

Als nachstes folgen erste ,Grundlagen® — zuerst werden Ein-, Zwei- und Drei-Punkt-Perspektive er-
klart; auflerdem gibt es Tipps zur Komposition. Sehr detailverliebt geht es weiter mit verschiedenen
Komponenten, die man beim Zeichnen kompletter Hauser gut gebrauchen konnte, etwa das Zeichnen
von Natursteinmauerwerk, Holz oder Dachziegeln. Erst hiernach gelangt man an Doppelseiten, auf
denen ganze Gebaudetypen vorgestellt und mithilfe von ,Projekten’ eingelibt werden, grob eingeteilt
in landliche” und ,urbane Gebiude®, darunter Cottages und Windmiihlen, aber auch Reihenhauser
und moderne Architektur. Eines der Projekte lautet zum Beispiel ,Fachwerkhduser® und empfiehlt, als
Erstes ein paar Studien von Details anzufertigen, etwa zur Tiefe des Holzes oder zum Aufbau der Fach-
werkkonstruktion. Ein anderes Projekt tragt den Titel ,Stein modellieren® und beschéftigt sich mit
dem Gestalten von Statuen, Brunnen oder anderen Gebaudedetails, die Skulpturen beinhalten. Beson-
ders interessant sind hier Taylors Tipps zum Einsatz von Graphitpulver und Fixiermittel, um die Tex-

turen von verwittertem Stein und aufgerissenem Putz darzustellen.

Richard Taylors Stadtbilder zeichnen eignet sich prima als Einfihrung ins Zeichnen von unterschiedli-
chen architektonischen Strukturen, egal, ob man sich im Rahmen von Urban Sketching dafiir interes-
siert, ob man generell Stadtlandschaften kiinstlerisch darstellen moéchte oder ob man diese Fertigkei-
ten fur die Hintergriinde anderer Projekte benétigt.
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